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HECE
AgszLZLn bir harekeﬂgle ségledtgimiz ses ya da

ses Jcop[u[uguna hece denir.

e 4 BLLSL: Bir kelimedeki sesli ((’mlti) harfleri sagarak

o kelimenin |<ag heceden o[ustugunu ko[ayca bulabiliriz.

QFHQI([.@I"

elime Heceleme Hece Says
kedi ke - di 2
kurt kurt 1
otobiis o-to-bis 3
sa[gangoz sa[—gan—goz 3
bilgisayar bil - gi-sa -yar 4

* 1. Etkinlik: Dogru Hecelenen KeUmeHL Secelim

e 4 Ag,agtda verilen kelimelerin dogru Hecetenm'@ halini L§areﬂeyetim (V).
okl (Jo-kl  (Jok-ul |+elma (Jel-ma [Je-lma

* 6gretmen |_J 6G-ret-men D 6-gret-men

=

e cilek ) cil-ek D ci-lek ‘- pencere D pen-ce-re D pe-nce-re

* 2. Etkinlik: Kelimeleri Hecelerine Aytrahm ve SCLHLSU’IL Yazalim
= A§a§Lda|<'L kelimeleri ornekteki 9’Lbi hecelerine ayirip

hece SO_SL[.CLFLHL l(ClI"$Ll,(1I"LnO. Sazahm.

Ornel« zirafa — zi-ra-fa - (3 hece)

. |<'LtaP = BTN T e R o - (. hece )
¢ sandatge = PRNTEE KN SEe SR T e ( ..... hece )
L4 |<u§ SR 7 Sr A ket LR = ( ..... hece )
o Jdondufig —> i -2 ( ..... hece )
. tetevizyon = S TRV S i A = { ... hece )

{ ’%/maz Ohmez - %



